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組件

9 張十位數卡 10 張單位數卡

45 張挑戰卡 22 便便标记

遊戲有 3 個難度等級。 請繼續閱讀以了解
如何設定和玩它們！

開始吧！
在集體數到100之後，成為擁有最少便便標
記的玩家就是贏家！
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從最小的玩家開始，以順時針的方向數到 100
，每位玩家需依序說出下一個數字（1、2、3 
等）。 如果數字與遊戲中被抽出的單位數卡匹
配，則該玩家必須執行被抽出的挑戰卡上的動
作而不是說出下個數字。

遊戲玩法

例：這兩張卡被抽出。 每當玩家應該說出以 4 結尾
的數字（4、14、24 等）時，玩家必須伸展手臂！

初級：兔寶寶

- 單位數卡
- 挑戰卡
- 便便標記

所需：
將挑戰卡和單位數卡分別
洗牌，然後各抽 1 張卡片
開始遊戲！

遊戲設定



3

範例（繼續）：
1... 2... 3... 伸展手臂... 5... 6... 7.... 8... 9... 10... 11.... 12. 
. . 13... 伸展手臂... 15.. 等等...

*伸展手臂

如果任何玩家未能正確執行挑戰卡
上的動作；或說錯號碼，玩家就會
被拿到一個便便標記。

錯誤！

然後，該玩家將從最接近的較低的十位數開始
重新數起。
例如：如果玩家在數字 14 犯了錯誤，將獲得
一個便便標記並從 10 開始重新數起。



升級！

玩家第一次數到 20、40、60 和 80 時：則揭開
另一張挑戰卡，讓遊戲變得刺激有趣！

用新翻開的卡覆蓋之前的卡，而每位玩家必須
記住所有的卡。

你能在不检查的情况下记住之前的卡吗？

如果你認為某位玩家在遊戲中犯了錯誤，你可
以檢查被覆蓋的卡片進行確認。 但如果你錯
了，你就會得到一個便便標記！

檢舉！
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遊戲繼續，直到所有玩家數到 100，遊戲就結
束。 便便標記最少的玩家將獲勝！

遊戲結束

如果出現平局，則所有
平局的玩家開始從 1 數
起，用當前的卡。

誰犯錯就立刻淘汰！

不要忘記每 20 個數字的 
“升級！”！

打成平手？

掌握了初級程度嗎？ 請看接下來的兩頁，試
著晉級遊戲玩法！ 你正在成為白兔大師的路
上！

僅限白兔大师

“便便糟糕”
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中級：浪漫兔

- 所有組件！

所需：
與 「初級：兔子寶寶」 
類似，但也抽出 1 張十位
數卡和 1 張挑戰卡！

遊戲設定

與 “初級：兔寶寶” 類似，玩家必須從 1 數到 
100。 但是，每次 “升級” 時，都會增加 2 個
挑戰！ 1 張新單位數卡，1 張新十位數卡。 
挑戰卡上的動作有可能重疊，在這種情況
下，必須執行兩項操作。

附加規則

例：如抽出此卡，以 2 結尾的數字將做 “兔子耳朵”
，以 1 開頭的數字將做 “飛吻”。 計數將為 1... *兔子
耳朵* 3... 4... 。 .... 8... 9... *飛吻* (10) ... *飛吻* (11) ... 
*飛吻並做兔子耳朵* (12)
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專家級：迷人棉尾兔

- 所有組件！

所需：
與 “中級：浪漫兔” 類似，
但每種抽 4 張卡！ 總共應
有 8 項挑戰。

遊戲設定

無附加規則


